
Grafika

1. NA koja boji 1000 slučajno odabranih piksela, u slučajno odabrane boje.

2. NA koja pri pokretanju aplikacije crta dve dijagonalne linije preko cele forme.

3. Dopuniti aplikaciju iz prethodnog zadatka dogmadima crtaj i brǐsi, koji crtaju, odnosno brǐsu linije.

4. NA kojom se crtaju linije, slučajno obojene, sa slučajnim koordinatama, kada se odabere opcija start iz PopUp
menija, i proces se zaustavlja nakon odabira opcije stop (Koristiti TRect).

5. NA koja u gornjem delu forme postavlja panel i na njemu dve kontrole - dugme start i edit kojim se zadaje koliko
se elipsi crta. Elipse se crtaju slučajno odabranom bojom, i sa slučajno odabranim dimezijama po vidljivom delu
platna.

6. Izmeniti aplikaciju iz prethodnog zadatka tako da se bez obzira na promenu veličine forme zadrži nacrtano na
ekranu. (Invalidate)

7. NA koja ima panel i na njemu ComboBox iz koga se biraju oblici, i još jedan ComboBox iz kojeg se bira način
bojenja. Ispod panela su dva ScrollBara- vertikalni i horizontalni. Oni odred̄uju visinu i širinu oblika koji se crta.


